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23.23. BETLEHEMI KALANDBETLEHEMI KALAND
társasjáték           szabályoktársasjáték           szabályok

Induljatok el a Betlehembe vezető úton, és érjetek el együtt a jászolhoz, 

ahol megszületett Jézus!

Minden játékos siet ajándékával a Megváltóhoz  
– de vigyázz, az út tele van akadályokkal és meglepetésekkel!

A játékhoz szükségetek lesz egy dobókockára és minden játékosnak egy bábura. 
(A bábukat helyettesítheti akár egy kis kavics, gomb vagy apró tárgy is.  
Dobókockát akár hajtogathatsz is.)

•	 Tegyétek a bábukat a START mezőre, az útra kelő bölcsekhez.
•	 Dobj a dobókockával, és lépj előre annyi mezőt, amennyit dobtál!
•	 Ha színes mezőre érkezel, kövesd az utasítást,  

amit néhány oldallal arrébb találsz!  
TIPP: Ahhoz, hogy könnyedén játszatok, emeljétek ki óvatosan a játéktábla pá-
ros oldalát a magazinból, vagy fotózzátok le az utasítások listáját!

•	 Az nyer, aki először eljut a jászolhoz, és leteszi az ajándékát Jézusnak.
  

A sárga mezők örömöt hoznak, közelebb visznek Jézushoz.

A világoskék mezők felfrissítenek az úton.

A sötétkék mezők akadályt jelentenek – pihenj vagy lépj vissza!

A zöld mezők nehézségek – de hittel és kitartással tovább tudsz menni.

De ne feledd: a legnagyobb öröm,  De ne feledd: a legnagyobb öröm,  
hogy együtt ünnepelhetitek a Megváltó születését!hogy együtt ünnepelhetitek a Megváltó születését!

  

2-6 
játékos

  

5-120
év

  

Játékidő:
kb. 15–30 

perc

Készítette: Kuti Lívia

Kívánom, 
hogy az egész 
karácsonyod 

TELI legyen 
Szentlélekkel! 

24.24.

ADVENTI NAPTÁRADVENTI NAPTÁR ADVENTI NAPTÁRADVENTI NAPTÁR

Az ÉLŐ FOLYÓ, 
a folyam 

járjon át és járja át 
őket is, 

Aki szüntelen 
munkálja a JÓT, 

a mennyei, megmentő terv 
megvalósulását, 

„piciben” és „nagyban”.
Ámen.

Kívánom, 
hogy akikkel találkozol 

holnap, holnap után, 
s az ünnepekben bármikor,

KAPJÁK meg, 
amire szükségük van - 

ÁLTALAD, 
a benned munkálkodó 

Szentlélek által! 

dr. Kováts György
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BETLEHEMI
KALAND

START Üdvözítő 
született ma nektek, 

aki az ÚR KRISZTUS, a Dávid városában. 
Lukács 2: 11.

CÉL
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SÁRGA
1.	 Siess, hogy ne maradj le a Megváltó 

születéséről! Lépj előre 3 mezőt!
2.	 Egy angyal bátorít: „Ne félj!” – új lendü-

lettel indulsz tovább. Lépj előre 3 mezőt!
3.	 Meghallottad az angyal énekét az 

égen. Öröm tölti be a szíved, lépj előre 3  
mezőt!

4.	 A csillag egészen közel hoz Betlehem-
hez. Lépj előre 2 mezőt!

5.	 A pásztorok elmesélték, milyen cso-
dát láttak. Izgatottan indulsz tovább,  
lépj előre 2 mezőt!

6.	 Úgy érzed, szíved tele van reménnyel. 
Lépj előre 2 mezőt!

7.	 A csillag fényesebben ragyog, mutatja 
az utat. Lépj előre 2 mezőt!

8.	 Az angyal hírt hoz: „Nagy örömet  
hirdetek!” – siess, lépj előre 3 mezőt!

9.	 Meghallod: „Dicsőség a magasságban 
Istennek!” – lépj előre 2 mezőt!

10.	A csillag egyre fényesebben világít!  
Siess a jászolhoz, lépj előre 4 mezőt!

11.	 A pásztorok örvendeznek a Megváltó 
születésének. Te is lépj előre 2 mezőt!

12.	Jézus születésének az öröméről nem 
maradhatsz le! Siess, menj hozzá,  
lépj előre a célba!

VILÁGOSKÉK
1.	 Máris megszomjaztál az úton. Lépj előre 

4 mezőt, hogy minél előbb a kúthoz érj, 
ahol felfrissülhetsz!

2.	 Friss vizet találtál a kútnál.  
Megerősödtél, Lépj előre 3 mezőt!

3.	 A kútnál töltöttél magadnak vizet, és 
most teljesen felfrissített, új erőt kaptál. 
Lépj előre 2 mezőt!

4.	 Egy utazó vizet adott neked a kulacsá-
ból. Hálásan tovább indulsz.  
Lépj előre 2 mezőt!

5.	 Kaptál egy korty friss vizet az úton.  
Új erőt nyersz, lépj előre 2 mezőt!

6.	 Egy kúthoz értél, ahol felfrissültél.  
Új erőre kaptál, siess az Élő Víz forrásá-
hoz, Jézushoz, hogy többet ne szomjazz 
meg! Lépj előre 3 mezőt!

SÖTÉTKÉK
1.	 Elhagytad út közben az ajándékot, amit 

Jézusnak viszel. Lépj vissza 2 mezőt!
2.	 Elálmosodtál a hosszú úton. Pihenj egy 

kicsit, kimaradsz egy körből!
3.	 Meg kellett állnotok éjszakára pihenni. 

Kimaradsz egy körből!
4.	 Elfogyott az erőd, le kellett ülnöd pihen-

ni. Kimaradsz egy körből!
5.	 Ottfelejtetted az előző meződön,  

ahol álltál az ajándékot, amit Jézusnak  
viszel. Menj vissza érte, onnan folytasd 
az utat!

ZÖLD
1.	 Szúrós bokor állja az utad, meg kell  

kerülnöd. Menj vissza 1 mezőt!
2.	 Eltévedtél a hegyek között.  

Menj vissza 2 mezőt!
3.	 Egy kisbárány elcsatangolt a nyájtól, 

és segítened kell visszaterelni. Várj egy 
kört, míg visszajutsz a többiekhez!

4.	 Útközben találkoztál Heródessel,  
aki megpróbált feltartani. Vissza kell 
lépned 1 mezőt.

5.	 Hideg, szeles idő jött, lassabban  
haladsz. Menj vissza 1 mezőt!

6.	 Porvihar kerekedett, nem látsz semmit. 
Várj egy kört!

7.	 A felhők eltakarták a csillagot,  
nem látod az utat. Lépj vissza 1 mezőt!

8.	 Megállítanak más vándorok,  
hogy megkérdezzék, merre tartasz.  
Lépj vissza 1 mezőt!


